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Segundo as instruciéns do 27 de abril de 2020, da Direccién Xeral de Educacién, formacidn profesional e Innovacion
Educativa o terceiro trimestre quedara enfocado ao repaso, reforzo, recuperacién e adaptado en funcién de cada
etapa, area ou materia, tendo en conta a situacidon de cada alumno ou alumna coa fin de non sobrecargalos en

exceso. No do médulo Programacién multimedia e dispositivos mébiles Programacion de servizos e

procesos quedara como se indica:

1. ESTANDARES DE APRENDIZAXE E COMPETENCIAS IMPRESCINDIBLES

UNIDADE DICACTICA

Estandar de aprendizaxe

Criterio de avaliacion

U1 ENTORNOS DE
DESARROLLO

RA1 - Aplica tecnoloxias de
desenvolvemento para dispositivos
mobiles, e avalia as suas caracteristicas e
as sUas capacidades.

CA1.1 Analizéronse as limitaciéns que presenta a execucion de
aplicacions nos dispositivos mébiles.

CA1.2 Recofiecéronse os sistemas operativos empregados en
dispositivos mébiles e as suas caracteristicas.

CA1.3 Identificaronse as tecnoloxias de desenvolvemento de
aplicaciéns para dispositivos mobiles.

CA1.4 Instalaronse, configuraronse e utilizaronse contornos de
traballo para o desenvolvemento de aplicaciéns para dispositivos
mabiles.

CA1.5 Identificdronse as configuracidns en que se clasifican os
dispositivos maébiles con base nas suas caracteristicas.

CA1.6 Describironse os perfis que establecen a relacién entre o
dispositivo e a aplicacion.

CA1.7 Analizouse a estrutura de aplicacions existentes para
dispositivos mobiles, e identificdronse as clases utilizadas.
CA1.8 Realizdronse modificacidns sobre aplicacidns existentes.
CA1.9 Utilizdronse  emuladores para comprobar o
funcionamento das aplicacidns.

U2 PROGRAMACION DE
DISPOSITIVOS MOVILES

RA1 - Aplica tecnoloxias de
desenvolvemento para dispositivos
mabiles, e avalia as suas caracteristicas e
as suas capacidades.

CA1.1 Analizéronse as limitaciéns que presenta a execucién de
aplicaciéns nos dispositivos mébiles.

CA1.2 Recofiecéronse os sistemas operativos empregados en
dispositivos moébiles e as suas caracteristicas.

CA1.3 Identificaronse as tecnoloxias de desenvolvemento de
aplicaciéns para dispositivos mabiles.

CA1.4 Instaldronse, configuraronse e utilizdronse contornos de
traballo para o desenvolvemento de aplicacidns para dispositivos
mabiles.

CA1.5 Identificdronse as configuracions en que se clasifican os
dispositivos maébiles con base nas suas caracteristicas.

CA1.6 Describironse os perfis que establecen a relacion entre o
dispositivo e a aplicacion.

CA1.7 Analizouse a estrutura de aplicacions existentes para
dispositivos mobiles, e identificironse as clases utilizadas.
CA1.8 Realizaronse modificacidns sobre aplicacidns existentes.
CA1.9 Utilizdronse  emuladores para comprobar o
funcionamento das aplicacidns.

U3 PROGRAMACION
AVANZADA

RA2 - Desenvolve aplicacions para
dispositivos mébiles, para o que analiza
e emprega as tecnoloxias e as librarias
especificas.

CA2.1 Xerouse a estrutura de clases necesaria para a aplicacién.
CAZ2.2 Identificaronse as caracteristicas das interfaces de usuario
para dispositivos mdbiles e técnicas especificas para o seu
desenvolvemento e a sta adaptacion.

CA2.3 Analizaronse e utilizdronse as clases que modelan ventas,
menus, alertas e controis para o desenvolvemento de aplicaciéns
graficas sinxelas.

CA2.4 Utilizdronse as clases necesarias para a conexion e a
comunicacion con dispositivos sen fios.

CA2.5 Utilizéronse as clases necesarias para o intercambio de
mensaxes de texto e multimedia.

CA2.6 Utilizaronse as clases necesarias para establecer
conexions e comunicaciéns HTTP e HTTPS.

CA2.7 Utilizdronse as clases necesarias para establecer
conexions con almacéns de datos con garantia da persistencia.
CA2.8 Realizaronse probas de interaccién entre o usuario e a
aplicaciéon para mellorar as aplicacidéns desenvolvidas a partir de
emuladores.
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CA2.9 Empaquetaronse e despregdronse as aplicacidns
desenvolvidas en dispositivos mébiles reais.
CA2.10 Documentdronse 0Ss procesos necesarios para o

desenvolvemento das aplicacidns.

U4 PROGRAMACION DE
COMUNICACIONES

RA2 - Desenvolve aplicaciéns para
dispositivos madbiles, para o que analiza
e emprega as tecnoloxias e as librarias
especificas.

CA2.1 Xerouse a estrutura de clases necesaria para a aplicacion.
CAZ2.2 Identificdronse as caracteristicas das interfaces de usuario
para dispositivos mdbiles e técnicas especificas para o seu
desenvolvemento e a sua adaptacion.

CA2.3 Analizaronse e utilizdronse as clases que modelan ventas,
mends, alertas e controis para o desenvolvemento de aplicacions
graficas sinxelas.

CA2.4 Utilizdronse as clases necesarias para a conexion e a
comunicacion con dispositivos sen fios.

CA2.5 Utilizéronse as clases necesarias para o intercambio de
mensaxes de texto e multimedia.

CA2.6 Utilizdronse as clases necesarias
conexions e comunicaciéons HTTP e HTTPS.
CA2.7 Utilizadronse as clases necesarias para establecer
conexidns con almacéns de datos con garantia da persistencia.
CA2.8 Realizaronse probas de interaccion entre o usuario e a
aplicacion para mellorar as aplicaciéns desenvolvidas a partir de
emuladores.

para establecer

CA2.9 Empaquetaronse e despregaronse as aplicacidns
desenvolvidas en dispositivos mébiles reais.
CA2.10 Documentdronse 0s procesos necesarios para o

desenvolvemento das aplicacidns.

U5 ANALISIS DE MOTORES
DE JUEGOS

RA1 - Desenvolve programas que
integren contidos multimedia, para o
que analiza e emprega as tecnoloxias e
as librarias especificas.

CA1.1 Recoiiecéronse os formatos mais empregados para a
codificaciéon, o almacenamento e a transmisidn dixital de
informacién multimedia.

CA1.2 Analizéronse contornos de desenvolvemento multimedia.
CA1.3 Recofiecéronse as clases que permiten a reproducion, a
creacién, a captura, o procesamento e o almacenamento de
obxectos multimedia.

CA1.4 Utilizaronse clases para crear e manipular figuras gréficas
en 2D.

CA1.5 Utilizaronse clases para reproducir e xestionar musica e
sons.

CAL1.6 Utilizaronse clases para a conversion de datos multimedia
dun formato a outro.

CA1.7 Utilizaronse clases para o control de eventos e excepcions,
etc.

CA1.8 Utilizdronse clases para a creacion e o control de
animacions.

CA1.9 Utilizdronse clases para construir reprodutores de
contidos multimedia.

CA1.10 Depuraronse e documentaronse os
desenvolvidos.

programas

U6 DESARROLLO DE JUEGOS

RAZ2 - Analiza a arquitectura de xogos 2D
e 3D seleccionando e probando motores
de xogos.

RA3 - Desenvolve xogos 2D e 3D sinxelos
utilizando motores de xogos.

CA2.1 Identificaronse os elementos da arquitectura dun xogo 2D
e 3D.

CA2.2 Analizaronse as funciéns e os compofientes dun motor de
X0gOs.

CA2.3 Analizéronse contornos de desenvolvemento de xogos.
CA2.4 Analizaronse motores de xogos, as suas caracteristicas e
as suas funcionalidades.

CA2.5 Identificaronse os bloques funcionais dun xogo.

CA2.6 Definironse e executaronse procesos de rénder.

CA2.7 Recofieceuse a representacion loxica e espacial dunha
escena grafica sobre un xogo existente.

CA3.1 Desefiouse o proxecto de desenvolvemento dun xogo
novo.

CA3.2 Estableceuse a l6xica do xogo.

CA3.3 Seleccionouse e instalouse o motor e o contorno de
desenvolvemento.

CA3.4 Credronse obxectos e definironse os fondos.

CA3.5 Instaldronse e utilizdronse extensions para o manexo de
escenas.

CA3.6 Utilizdronse instrucions graficas para determinar as
propiedades finais da superficie dun obxecto ou dunha imaxe.
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CA3.7 Incorporduselles son aos eventos do xogo.

CA3.8 Desenvolvéronse e implantaronse xogos para dispositivos
mobiles.

CA3.9 Realizéronse probas de funcionamento e mellora dos
xogos desenvolvidos.

CA3.10 Documentaronse as fases de desefio e desenvolvemento
dos xogos creados.
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ORIGINAL(CONVOCATORIA MARZO)

MINIMOS ESIXIBLES PARA ALCANZAR A AVALIACION POSITIVA E OS CRITERIOS DE CUALIFICACION

Promocionaran todos aqueles estudantes que veiian de acadar os obxetivos minimos (seguindo un criterio de
avaliacion continuada):

e Crea aplicacions que abrangan contidos multimedia baseadas na inclusidon de librarias especificas en
funcidn da tecnoloxia utilizada.

e Crea aplicacions para dispositivos mobiles que garantan a persistencia dos datos e establecen conexidns
para permitir o seu intercambio.

e Desenvolve xogos 2D e 3D utilizando a funcionalidade dos motores de xogos, asi como a sta posta a punto
e a implantacién en dispositivos mdbiles.

Ao final de cada unidade didactica realizarese unha proba de evaluacion escrita que tera que ser superada cun 5
sobre 10:

A calificacidn serd numérica. Terase en conta o grao de asimilacién dos contidos. Valorarase o nivel de autonomia
por parte dos alunos a hora de realizar as suas tarefas.

Os resultados do control tedrico valoraranse nun 20% da nota final, o control practico nun 60% e o desenrolo das
actividades diarias con participacion activa na aula nun 20%.

Ao final de cada evaluacion realizarase unha proba escrita na que se mixturaran as probas realizadas en cadansua
unidade didactica. O criterio de avaliacion sera 0 mesmo que o empregado en cada unidade didactica

PRIMEIRA AVALIACION:
Proba practica con cinco Preguntas (2 puntos cada una)

Proba teorica escrita con dez preguntas (1 punto cada una)

SEGUNDA AVALIACION:
Proba practica con cinco Preguntas (2 puntos cada una)

Proba teorica escrita con dez preguntas (1 punto cada una)

AVALIACION FINAL MARZO

Aqueles alumnos que non superen alguna avaliacion, poderanse presentar nunha proba final de recuperacién, que
consistira nun exame cos mesmos criterios de avaliacién.
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Consistira nunha Proba practica e outra teorica para cada Avaliacion Pendente segun do realizado durante cada
avaliacion. A consideracion de APTO se obtén cunha cualificacién igual ou superior ao 5.

Os alumnos que no superen dita proba quedaralle pendente o modulo para a seguinte convocatoria de XUNO.

Procedemento para definir as actividades de recuperacion

Os estudantes que non tefian acadado os niveis adecuados no cumprimento dos obxetivos realizaran probas
especiais de recuperacion de cada UD, que versaran sobre contidos, actitudes e procedementos esixidos nelas. AS
UD que non fosen aprobadas na proba final realizada tras o seu remate, poderan ser recuperadas na proba de
avaliacion.

Para os alumnos que tefian que recuperar algunha das avaliacions, facilitaranselles exercicios de reforzo, que seran
corrixidos polo profesor e, 6 tratarse dunha avaliacidon continua, realizaran unha proba tedrica-practica e iranse
recuperando en cada unha delas.

Procedemento para definir a proba de avaliacion extraordinaria para o alumnado con perda de dereito a
avaliacion continua

No caso dos estudantes que tefian acumulado un numero de faltas tan grande que estean en situacidn de perda de
escolaridade esta prevista a realizacién dunha proba de avaliacién global de xeito que cubra os obxetivos minimos
descritos anteriormente.

A proba constara dunha parte tedrica e outra practica:

e Probas obxetivas tedricas: respostas cortas para analiza a capacidade de memorizacidon e comprension
significativa, tendo a avantaxe de ser claras e faciles de correxir para o profesor.
e Probas obxetivas practicas: para ver o grao de comprension das unidades diddcticas.

Para evitar reclamacidns estableceranse unhas datas limite tnicas para a revision dos exames. Entendese que os
alunos que non presenten reclamacion estan conformes coa calificacion obtida e o sistema empregado.

NOTA: A materia dada nas duas avaliacions pechadas (Primeira e Segunda) comprende A TOTALIDADE DA
PROGRAMACION polo tanto os criterios son os da programacion inicial.

ADAPTADA(CONVOCATORIA XUNO)

CRITERIOS XERAIS DE RECUPERACION

1. O obxectivo de calquera proceso de recuperacion debera ser facilitar ao alumnado a consecucién dos obxectivos
minimos definidos na programacion.

2. Se avaliaran contidos minimos, de cofiecemento e de procedemento. Eses contidos se deducirdn dos resultados
de aprendizaxe minimos (capacidades terminais) definidos na programacién e se les aplicaran os criterios de
avaliacién correspondentes.

3. Seran probas de cofiecemento (tedricas) e de procedementos (practicas).
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4. Seran probas individualizadas. Es dicir, cada alumno s6 terd que recuperar os contidos que ainda no tefia
superado. As probas estaran estruturadas en tantas partes como unidades formativas definidas na programacion
houbese, debendo superar cada unha delas, para superar o médulo.

5. Previamente d proba final de recuperacion, se lles podera esixir aos alumnos a realizacion de certas tarefas,
traballos e/ou prdcticas, que serén un complemento d recuperacion e que terdn o peso que se establecera mais

adiante.

CRITERIOS XERAIS DE AVALIACION E CUALIFICACION

Para cualificar aos alumnos se terd en conta:

AVALIACION E CUALIFICACION CONVOCATORIA XUNO

Avaliacidn

(1) Procedementos: Dende o decreto do Estado de alarma control e seguimento do
alumnado respecto a sUa participacidén nas actividades, entrega de exercicios, etc.

(2) Instrumentos: Tele docencia mediante o emprego de ferramentas online:
e Rexistros de participacién en videoconferencias
e Exercicios e cuestionarios tipo test online
e Entrega de actividades por correo electrénico, mediante Plataforma de
teleformacidn tipo classroom/ Plataforma MOODLE
e Comunicados por mail ou WhatsApp

Cualificacion final

(3) Procedemento para obter a cualificacion final do médulocurso:

UNO A realizacién dos traballos ou exercicios practicos na data indicada, e a actitude
e asistencia_do alumnado. Sexa ante a materia, ante o profesor ou ante os seus
compafieiros. En todo caso, si as faltas de asistencia as clases telematicas ou nas
entregas das tarefas non son xustificadas e superan o 15% o alumno pode perder o
dereito a avaliacidn continua. (30 % da NOTA FINAL)

DOS A realizacion de unha proba final presencial ou telematica para valorar os
cofiecementos adquiridos. Se realizardn varios ejercicios por cada avaliacién. (70 %
da NOTA FINAL)

Proba extraordinaria de
setembro

(4) Non se contempla para FP
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Segundo as instruciéns do 27 de abril de 2020, da Direccién Xeral de Educacién, formacidn profesional e Innovacion
Educativa para o desenvolvemento do terceiro trimestre do curso académico 2019/2020, nos centros docentes da
Comunidade auténoma de Galicia. O terceiro trimestre quedara enfocado ao repaso, reforzo, recuperacién e
adaptado en funcién de cada etapa, drea ou materia, tendo en conta a situacion de cada alumno ou alumna coa fin
de non sobrecargalos de tarefas excesivas.

No caso do presente médulo Programacion multimedia e dispositivos mobiles quedara como se indica:
Unha vez contactado co alumnado PENDENTE PARA AVALIACION EN XUNO para ter cofiecemento directo das suas

posibilidades de uso das novas tecnoloxias, de comun acordo decidimos, priorizar as actividades de recuperacion
dos alumnos e alumnas que tiflan pendente o médulo, mediante métodos telematicos.

Utilizando mensaxeria electrdnica, telefono convencional, grupos de WhatsApp e as posibilidades de Internet
establecemos unha serie de clases telematicas adaptadas a actividades exclusivamente de recuperacion: Repasos
e probas que seran avaliadas seguindo os mesmos criterios que durante a actividade presencial, agora
interrompida, e substituida polas modalidades de tele docencia.

METODOLOXIA E ACTIVIDADES DO 32 TRIMESTRE (RECUPERACION, REFORZO, REPASO)

Actividades Para o envio do material da terceira avaliacion emprégase o envio de documentacion no
formato pdf ou outros por correo electrénico, ou mediante plataformas de teleformacion
tipo classroom.

Para a planificacién das sesions de tele docencia, envidselle unha comunicacién por correo
electrdnico.

Para comunicacidns inmediatas correo electronico ou grupo de WhatsApp.
Videoconferencias diarias mediante Cisco Webex Meetings.

Para explicar dubidas e repasar conceptos se corrixe os exercicios realizados durante estas

sesions.
Metodoloxia Aquel alumnado que non pode asistir ds sesidns virtuais por problemas de conexion, falta
(alumnado con de recursos, etc. acode mediante chamada telefdnica por parte do profesor e, este,
conectividade e encargase de que o alumnado reciba, por diversas fontes (correo electrénico, mensaxeria
sen conectividade) | WhatsApp, etc.) o material necesario.
Materiais e Documentacion no formato pdf ou outros remitido por mensaxeria electrénica ou
recursos plataformas de teleformacion tipo classroom.

Los materiales de repaso para cada unidad incluyen un total de cinco documentos
diferenciados:

1. Teoria

2. Esquema

3. Enunciados de los ejercicios

4. Resolucion de los ejercicios

5. Cuestionarios de tipo test

Videoconferencias diarias mediante Cisco Webex Meetings.
Diversidade de recursos online
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INFORMACION E PUBLICIDADE

Informacion ao alumnado e
as familias

Por correo electrénico

Mediante mensaxeria instantanea: Telegram ou Whatsapp.
Chamada telefdnica

Videoconferencias mediante Cisco Webex Meetings

Plataforma de teleformacion tipo classroom. Plataforma MOODLE

Publicidade

Publicacién obrigatoria na paxina web do centro.
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